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Objectives: The purpose of this research is to analyze and investigate 

the issue of Metaverse and its relationship with various human 

rights, including the right to property, the right of children, the right 

to freedom of expression, etc.  Also, this article deals with the 

challenges and problems that Metaverse technology has on different 

aspects of human life. In this regard, we will discuss the actions of 

the European Council and regulation in this field.  

Methods: In this research, we explain the topic of Metaverse 

technology and its legal challenges by descriptive and analytical 

method and using library resources.  Furthermore, we will try to 

explain the role of this regional institution as one of the most 

progressive and active institutions in the field of Metaverse by 

examining various documents and reports of the Council of Europe 

in many years. In other words, according to the available documents, 

it can be acknowledged that this institution has been trying for years 

to create a special and unique legal system regarding this 

technology. 

Findings: The findings of this research show that by creating a new 

and virtual world alongside the real world, Metaverse has caused 

changes in the field of technology, various aspects of human life and 

the way governments govern. On the one hand, these changes, in 

addition to having many positive points and special features, have 

created various challenges and legal crises for mankind, which need 

to be examined and explained in detail in order to be able to 

determine the legal structure that should govern the Metaverse. 

despite the challenges and problems that this technology can have 

for different aspects of human life, unfortunately, comprehensive 

and complete regulations in this field have not yet been approved.  

Therefore, from this point of view and approach, this research is a 

novel and new thing that seems necessary due to the advancement 

of technology. 
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Conclusions: The results of this research show that Metaverse will 

have the capability and ability to create various legal challenges in 

human life on a large scale.  Despite the extensive efforts of the 

Council of Europe and the holding of numerous meetings in this 

field, there is still no regulation and law from the side of this 

institution in this field.  By examining all these issues, it is expected 

that in the not-so-distant future, regulations will be passed in order 

to regulate and frame this technology. therefore, in the future that is 

facing humanity and the world, we are facing more advanced and 

extensive changes in the field of metaverse, virtual reality and 

augmented reality. Humans should always pay attention to the 

dangers of science, technology and especially the outer world and 

be familiar with it so that they can adapt their society and the real 

world to it, because otherwise, the world will definitely go towards 

destruction and decay in the short term, it will be nothing but a name 

of human rights for humanity, and there will be no traces of its 

implementation and other legal principles. 
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Interduction: 

The purpose of this research is to examine the issue of Metaverse and its relationship with various 

human rights. In the continuation of this research, it tries to examine the position of the Council of 

Europe in this field. 

 

Methods:  

In this research, will explain metaverse and its relationship with human rights by descriptive-

analytical method and using library sources,.by examining various documents and reports of the 

Council of Europe, the role of this institution in setting regulations in the field of Metaverse, will 

be reviewed. 

 

Findings:  

The findings of this research show that despite the challenges that Metaverse technology can have 

for various aspects of human life, comprehensive regulations have not yet been made for it. 

Researches in the field of metaverse and its various aspects have been done so far, but the actions 

of the Council of Europe as one of the leading institutions active in the field of Metaverse and its 

relation with human rights have not been investigated. Therefore, this research is a novel thing 

from this point of view, which seems necessary due to the advancement of technology. 

 

Conclusions:  

The results of this research indicate that Metaverse will have the ability to create legal challenges 

in various aspects of people's lives. Despite the many efforts of the Council of Europe, this 

https://orcid.org/0009-0004-0493-5679
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institution has not yet adopted comprehensive laws in this field. It is expected that in the future, we 

will see that they succeed in creating and explaining a specific legal order for that. 

Nowadays, technology and the Internet have made great progress. The world is moving towards 

more changes and innovation every day, and in the meantime, an interesting issue is the Metaverse, 

or the creation of a virtual world next to the real world using virtual. Actually, this space has unique 

features, such as stability and durability, which is known as a stable and permanent internet 

network; In other words, there is never a reset or pause mode in it, and experiences and information 

remain available to everyone and online as long as the user has given access to others. Another 

feature of decentralization is that Metaverse is a fully efficient economy. In this space, with the 

help of blockchain technology and digital currencies, it is possible to progress and move towards 

the third generation Internet (Web3), and the most important feature, according to the author of 

this article, is the existence of integration and all-round cooperation in the Metaverse space, where 

interactivity reaches its highest level and people can cooperate and travel to different places through 

different avatars that there is an opportunity for gathering of different people to transfer their data 

from one platform to another. In the Metaverse, people interact with their avatars in this space 

without revealing their identity. This space allows you to do anything, but the issue that is very 

important and should be taken into account is that this technology, along with its advantages and 

positive features, is also associated with many legal challenges that must be addressed and requires 

clarification and the creation of a special legal system .For this reason, many governments and 

institutions are trying to define legal parameters for this technology so that this space can be used 

correctly and legally, and it can be monitored and controlled by the legal authorities and the legal 

system of each country. By doing these things, finally, it is possible to prevent the number of 

challenges and problems that may occur due to the rapid development of this technology. Among 

the leading and most important international organizations active in this field, we can mention the 

Council of Europe, which has paid attention to Metaverse in its numerous meetings, conferences 

and reports and has not been oblivious to its importance. In other words, according to the available 

documents, it can be acknowledged that this institution has been trying for years to establish a 

special and unique legal system regarding this technology and to bring the governments along with 

it in order to comply with it. This institution has also been associated with other organizations and 

associations, including meetings with the Internet Association or the Standards Association 

organized by the Council of Europe, and in these meetings, the subject of Metaverse and virtual 

realities has been discussed in detail. This organization is also actively involved in addressing 

digital issues and emerging technologies, including those related to human rights, data protection 

and online safety. The council's work in various fields can potentially intersect with the challenges 

and opportunities presented by the metaverse. For example, the European Council on Data 

Protection has been actively involved in the development and promotion of data protection 

standards through instruments such as the Convention for the Protection of Individuals with regard 

to Automatic Processing of Personal Data and the Modernized Convention for the Protection of 



Personal Data. These standards can be related to the discussion of data protection in virtual 

environments. Metaverse can interfere and communicate with various human rights and even be 

effective in limiting them. For this reason, this article talks in detail about the connection of 

metaverse with different aspects of people's lives, their privacy and personal data, various human 

rights such as child protection, freedom of speech and other issues. In the following, solutions and 

suggestions have been tried to improve and not violate the rights of different people. The Council 

of Europe is not oblivious to this issue and with special attention to its three main criteria, i.e. 

human rights, rule of law and democracy, it has confirmed the importance of this issue and has 

reserved a special place for it under its responsibilities and goals. 

Finally, by creating a new and virtual world alongside the real world, Metaverse has caused vast 

and amazing changes in the field of technology, human relations, various aspects of human life, 

the way governments govern and even change human rights. On the one hand, these changes, in 

addition to having many positive points and special features, have created various challenges and 

legal crises for mankind, which need to be examined and explained in detail in order  to be able to 

determine the legal structure that should govern the Metaverse .On the other hand, Metaverse has 

had many effects on the field of human rights, the rule of law and democracy, which are also known 

as the three musketeers, the goal and basis of the Council of Europe, and each of these cases has 

been affected in some way by this emerging and virtual technology. For this reason, policy makers 

and senior officials of different governments are always requested to ensure that human rights, the 

rule of law and the principles of a democratic government, which are fixed pillars in this digital 

frontier, with caution and foresight. are expanding, have a reasonable foundation. Therefore, in the 

future that is facing humanity and the world, we are facing more advanced and extensive changes 

in the field of metaverse, virtual reality and augmented reality. Humans should always pay attention 

to the dangers of science, technology and especially the outer world and be familiar with it so that 

they can adapt their society and the real world to it, because otherwise, the world will definitely go 

towards destruction and decay in the short term, it will be nothing but a name of human rights for 

humanity, and there will be no traces of its implementation and other legal principles. 
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   ها:واژه کلید
 بشر،  وقحق

 شورای اروپا،  
 متاورس، 

 واقعیت افزوده،  
 واقعیت مجازی 

پژوهش  نی. در ادامه ااست یمختلف بشر یموضوع متاورس و ارتباط آن با حق ها ی پژوهش بررس نیهدف از ا هدف:

 کند.  یعرصه بررس نیدر ا یمقررات گذار نهیاروپا را در زم  یشورا گاهیدارد جا یسع

متاورس و ارتباط   نییبه تب  یو با استفاده از منابع کتابخانه ا  یلیتحل -یفیپژوهش، به روش توص  نیدر ا  پژوهش:  روش

  م ینهاد  در تنظ  نیاروپا ، نقش ا  یشورا  مختلف  یاسناد و گزارش ها  یپرداخت و با بررس  میخواه   یآن با حقوق بشر
 خواهد شد.  یمتاورس بررس نهیمقررات در زم

گوناگون    یجنبه ها  یمتاورس برا  یکه فناور  ییهاکه با وجود چالش  دهدیپژوهش نشان م  نیا  یها  افتهی  ها:  افتهی

  نه یدر زم  ییآن صورت نگرفته است. پژوهش ها  یبرا  یجامع  یداشته باشد، اما هنوز مقررات گذار  تواندی بشر م  یزندگ
 ی نهادها  نیشروتریاز پ  یکیاروپا به عنوان    یاقدامات شورا  یبررسمتاورس و ابعاد مختلف آن تاکنون انجام شده است، اما  

   عیبد  یمنظر امر  نیپژوهش از ا  نیصورت نگرفته است. لذا ا  یبشر  ی متاورس و ارتباط آن با حق ها  نهیفعال در زم
 . رسدیبه نظر م یضرور یفناور شرفتیهست که با توجه به پ

  ی حقوق یچالش ها جاد یا تیقابل ی گسترده ا اسیآن است که متاورس تا مق انگریپژوهش ب نیحاصل از ا جینتا :جینتا

در    یجامع  نینهاد هنوز قوان  نیاروپا، ا  یمتعدد شورا  ی رغم تلاش ها  ی افراد خواهد داشت. عل  یدر ابعاد گوناگون زندگ
نظم   ک ی  نییو تب جاد یکه در ا مینه چندان دور شاهد آن باش ی ا ندهیدر آ رود ینکرده است. انتظار م بیتصو نهیزم نیا

 موفق عمل کنند.  یفناور نیا یخاص برا یو حقوق یقانون

 

 . 1-20(، 3) 13،  علوم خبری. اروپا ی بر اقدامات شورا  دیبا تاک ی حقوق بشر یمتاورس و چالش ها   (.1403)شکرالهی، شیوا، معتمدنژاد، رویا،: استناد

                 DOI: http//doi.org/10.22034/lrsi.2024.461092.1184 
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 مقدمه
شگفت    دستاوردهای          شاهد  ،پیشرفت سریع علم و تکنولوژی و ظهور انقلاب صنعتی چهارم و فناوری های نوین امروزه با توجه به  

  کشورها   حقوقی  و   قانونی  های   نظام   در  را  زیادی  خاکستری   مناطق  و   هاخلاء  که   هستیم   اطلاعات  فناوری   و  رایانه   زمینه   در   بشر  انگیز
متاورس پدیده ای که از آن تعبیر    .کرده است و باید در جهت چاره جویی برای این مسئله گام برداشت  ایجاد  مختلف   نهادهای  و

ج شده و به ف« رایسقوط بر»با عنوان    استنفون  نیل  رمان  در  1992   برای اولین بار در سال ،به جهان ماوراء یا فرادنیا شده است  
                                                                                                                        ( ( Stephenson , 1992است.  کار برده شده

جهان واقعی و مجازی در هم آمیخته شده که آواتار   ،در این محیط( 2ص، 1402، مرادی برلیان ت. ) متاورس جهان پساواقعیت اس
برپایه فناوری نوظهور بلاک چین   ،این فناوری د. سازنافراد برای تعامل و معامله با یکدیگر را آسان میهای دیجیتالی راه ارتباطی 

  است. ارزهای دیجیتال و همچنین توکن های غیرقابل تعویض ساخته شده ،
جنبه   ای نو در عرضه دیجیتال و اینترنته  ین است که همزمان با ظهور فناوریمسئله ای که همواره در علم حقوق مطرح بوده ا

هر پدیده ای در  .  های مختلف زندگی بشر تحت شعاع قرار می گیرد و گاهی کنترل و نظارت را سخت و حتی غیرممکن می سازد
دنیای متاورس نیز از این قاعده  .چالش های بی شماری را نیز ممکن است ایجاد کند ،ت ها و مزایایی که به همراه داردکنار فرص
  دولت   گری تنظیم  و   گذاری  سیاست  آن  با  همسو   و  زمینه  این  در   مطروحه  های  چالش  دقیق  موشکافی و  بررسی  .است نبوده  مستثنی

  د.دموکراسی و حاکمیت قانون منجر گرد شر،تحقق حقوق ب به تواند فضا، می این کردن  مندقاعده  جهت در نهادها و ها
ارتباط آن با حق های   ،کارگیری منابع کتابخانه ای  ا بهتحلیلی و ب ،در این پژوهش به روش توصیفی ابتدا به تبیین متاورس و 

گذاری   گذاری و سیاست ی از پیشروترین نهادها در مقرراتبشری خواهیم پرداخت و در ادامه اقدامات شورای اروپا را به عنوان یک
 .در این زمینه بررسی خواهیم کرد

 

   مفهوم متاورس. ۱
جهان تشکیل شده  به معنای «Universe»برگرفته از کلمه  (Verse)به معنای برتر و ورس  (Meta)متاورس از دو کلمه متا 

نت حسی و همه جانبه  ، می توان از آن تعبیر به جهان ماوراء یا فرادنیا کرد. متاورس چشم اندازی از فضای اینتراست. از همین رو
، بازی ها و گرافیک های سه بعدی را به هم متصل می کند. در  است که رسانه های اجتماعی مختلف، فناوری های رایانه ای 

در   ت و صفحه های مجازی گوناگون نیست، بلکه فرد، دیگر صحبت از گذراندن چند ساعت از روز در فضای اینترنسفضای متاور
فهوم متاورس چندین دهه است که مطرح  دنیای مجازی از طریق سیستم های مختلف ارتباطی غوطه ور می شود. صحبت از م

همانطور   شده و در بازی های رایانه ای مختلف و با ترکیب فضای واقعیت مجازی و واقعیت افزوده مورد استفاده قرار گرفته است.
میلادی توسط نیل استنفون در   90، مفهوم متاورس برای اولین بار در دهه به طور اجمالی به آن پرداخته شد که ذیل مباحث قبل 
از متاورسبه ک(  Snow crash) کتاب سقوط برف   پایدار با  ار گرفته شد. توصیف وی  ، یک دنیای مجازی بود که به صورت 

نین از واژه  ، همچذاری بر آن را دارد. در این کتاببخش های مختلف از وجود انسان تعامل داشته و به مرور زمان قابلیت تاثیرگ
ذر  ، نام برده شده است. با گر در استفاده از فضای متاورس هسترین و برجسته ترین عنصآواتار که امروزه می توان گفت مهم ت

خورد. متاورس از  نیز مفهوم متاورس به چشم می  2از ارنست کلاین   1، در منابع دیگری همچون کتاب »بازیکن شماره یک« زمان
جهان معنوی یا متافیزیک متمایز  بته باید آن را از مفاهیمی همچون  نظر واژه شناختی به جهانی فراتر از جهان فیزیکی اشاره دارد. ال

ی ساخته شده و انسان  های رایانه ا جهانی اشاره دارد که توسط سیستم  کرد تا از خلط مباحث جلوگیری شود. در واقع متاورس به 
،  د. بنا به تعریف جدید مارک زابرگ های دیجیتالی در قالب آواتارها با هم تعامل دارنین قلمرو دیجیتالی از طریق شخصیتها در ا 

توانند از  و مجازی وجود ندارد و کاربران می، مرزی بین دنیای واقعی که در آنمتاورس اکوسیستم غوطه ورساز یکپارچه ای است 
اعی با یکدیگر  ، تعامل و مشارکت اجتم، به کار کردنطریق آواتارها و هولوگرام ها و از طریق تشریک تجارب شبیه سازی شده شان

بین افراد و واقعیت«  متاورس را به شکل »لایه ای مرزی    (Fernandez & Hui , 2022)بپردازند. همچنین برخی از محققان  
 

1 Ready Player One 
2 Ernest Cline 
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، در تعریف متاورس اجماعی وجود ندارد و هنوز چیستی و پتانسیل های آن در  ند. همچنین در متون عملی مختلفتوصیف کرده ا 
شابه دنیای  هاله ای از ابهام است. با این حال متاورسی که در حال حاضر بیشتر از آن صحبت می شود دنیای مجازی با عملکردی م

سازد تا مانند دنیای واقعی بتوانند در فعالیت های اجتماعی مشارکت  ینه ای را برای کاربران فراهم میاز این حیث که زم   واقعی است،
 .( 6۸، ص1402، ب پور) دارا و به تعامل با یکدیگر بپردازند. کرده 

 

 . ویژگی های متاورس ۲
ه  ، ب کندیر طبیعی افعال انسان را مشخص می، رفتار انسان در بستر زمان و مکان فیزیکی صورت می گیرد که سدر دنیای واقعی

انحراف از خصیصه ،  ای موازی و در بستر فضای دیجیتالواقعی و محرز زمان و مکان وجود ندارد. در دنی های  نحوی که امکان 
های زمانی و مکانی و  رتی امکان فراتر رفتن از محدودیتمتاورس مرزها و حدود و ثغور موجود در دنیای واقعی را برداشته و به عبا

، مسحورکننده و باز را برای بشر فراهم کرده است. متاورس دارای ویژگی های چند فناوری است. برای ساخت متاورس  ای آزادتجربه
یت افروزه، ارزهای دیجیتال، هوش  ، واقعیت مجازی و واقعشرفته نیاز هست که شامل بلاک چین به یک سری فناوری های پی 

،  رمتمرکزی که دارند اهیت شفاف و غی ، محاسبات فضایی و.. است. بلاک چین و ارزهای دیجیتال به دلیل ممصنوعی، اینترنت اشیاء
اند که با کمک آن ها می  را    1فناوری مفاهیمی مانند ان اف تی ها پایه اصلی متاورس را تشکیل می دهند. این دو   فراهم کرده 

که از جمله اولین    2سندباکس«»، در یک پروژه تحت عنوان  ت های بیشتری بود. به عنوان مثالتوان در زمینه متاورس شاهد پیشرف
، هر لباس یا قطعه زمین در قالب یک ان اف تی عرضه شده که مالکیت آن به همین دلیل  ژه های فعال در زمینه متاورس بودپرو

است تا امکان    که بلاک چین به کمک متاورس آمده  وان اظهار داشتتدارنده حفظ می شد. در واقع، میبرای همیشه در اختیار  
، می توان چند ویژگی  ورس وجود داشته باشد. از این رو، با توجه به مباحث فوقایجاد یک سند دیجیتال برای هر آیتم موجود در متا

   : جسته متاورس را چنین بیان داشتبارز و بر

پایداری و دوام : متاورس یک شبکه اینترنتی پایدار و دائمی است ؛ به عبارتی هرگز حالت تنظیم مجدد یا مکث در آن وجود  ( 1-2
 ، در اختیار همه و آنلاین باقی می ماند. دسترسی دیگران را قرار داده باشدندارد و تجربیات و اطلاعات تا هرزمان که کاربر امکان 

عدم تمرکز : متاورس یک اقتصاد کاملا کارآمد است. در این فضا به کمک فناوری بلاک چین و ارزهای دیجیتال امکان  (  2-2
که در حال حاضر استفاده می    وجود دارد. با این تفاوت که در اینترنتی (Web3) مپیشرفت و حرکت به سمت اینترنت نسل سو

و سازماندهی می شود، اما در بستر اینترنت نسل بعدی،    ، داده های کابران در یک پایگاه داده مشخص و شفاف جمع آوریکنیم
ساماندهی و تجزیه و تحلیل می شوند و    استفاده از هوش مصنوعی اطلاعاتاده مشخصی وجود نخواهد داشت و با  هیچ پایگاه د 

 بدون سانسور و دخالت بی جای عوامل انسانی منتشر خواهند شد.
یکپارچگی و همکاری همه جانبه : در فضای متاورس تعامل پذیری به بالاترین حد خود می رسد و افراد می توانند از طریق  ( 3-2

هم آمدن افراد گوناگون  رایی و گردگبه عبارتی فرصت جمع  آواتارهای گوناگون با هم همکاری داشته و به جاهای مختلف سفر کنند.
داده های خود را از یک پلتفرم به پلتفرم دیگر انتقال دهند. از جمله  وجود دارد . متاورس این امکان را در اختیار کاربران قرار داده تا  

، کاربران می توانند از یک  ره پول های متعدد هست. از این روقابلیت های دیگر این فضا ، عدم نیاز به چند منبع مالی برای ذخی
 کیف پول جهت ذخیره اندوخته های خود و انجام تراکنش های مالی مختلف استفاده کنند. 

 

   یحقوق بشر ی. متاورس و چالش ها۳

  ی حقوق  ی، چالش هاری نظ  یگوناگون و ب  ی، در کنار به همراه داشتن فرصت هاگسترده  یتالی ج یقلمرو د  کیبه عنوان    متاورس
ا   یبشر به وجود آورده است. به عبارت  یبرا  زیرا ن  یا   دهی چی پ ارائه م  یمتاورس بوم گسترده    ی دهد که امکان تکرار جنبه ها   یرا 

 
1 NFT 
2 The Sandbox  
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  انه یرا   ی ها  ی مختلف فناور  ی و ارتباط با گونه ها  تی از خلاق   ی دیابعاد جد نی. همچن سازد  یم دورافراد را مق   ی ک یز ی ف  ی مختلف زندگ
شود. از    یافراد و جوامع احساس م  یجنبه ها بر زندگ  نی از ا   کیهر    ری تاث  یبه بررس  ازی کند که ن یم  دا ی فضا معنا پ  نی در بستر ا   یا 

متعدد   ی اروپا در نشست ها و گزارش ها ه یاروپا و اتحاد ی الخصوص شورا   یامر غافل نبوده عل  ن یاز نهادها از ا ی اری ، بس رو  نی هم
ا  ی، سعخود ابعاد گوناگون متاورس و چالش ها   نیبر  اند که  و    یارگذکرده و اقدام به قانون   یآن را بررس  یحقوق بشر   یداشته 

 . ندی آن برآ یبرا یحقوق یمشخص کردن چهارچوب

حرفه    یسازمان فن   نی ، بزرگ تر  «کی برق و الکترون  نی موسسه مهندس»  IEENاروپا و    ی، گزارش مشترک شورا جهت  نی هم  به
  ،  حقوق بشر ت مرتبط با آن در مورد  ، کاربردها و خطرا لی اروپا در درک پتانس  ی عضو شورا   یبا هدف کمک به کشورها  جهان   یا 

و ارائه نمونده   ه ی ته  یانجام دادند و گزارشات  یاروپا اقدامات  ی شورا   یشگ ی و هم  یبه عنوان سه عنصر اصل   یقانون و دموکراس  تی حاکم
 .  ردیگ  یمتاورس در بر م یت یو حاکم ی، قانون ی، اخلاق یمختلف فن  یاند که جنبه ها 

  م ی و ارتباط آن با متاورس خواه  د یکه در مباحث فوق مطرح گرد یدر خصوص سه عنصر اساس لیمقاله به تفص ن یرو ، در ا  نی ا   از
، حقوق کودکان و..  انی ب ی، آزادتی ، حق مالکیخصوص میافراد از جمله حر یمختلف زندگ  یمباحث بعد به جنبه ها لی پرداخت و ذ

 پردازیم. می م ی آن ها خواه ن یی تب  به اشاره کرده و
 

 حقوق بشر متاوس و . ۴

ا   شرفتی متاورس و پ   عیبا رشد و توسعه سر  در    ین ی به به تعهد و تضم  از ی ، نیبشر  یمختلف زندگ  یهاحوزه  در  ی فناور  ن یو نفوذ 
و حفاظت از حقوق بشر    تیشود. حمایاحساس م یفناور  نیانسان محور بودن ا یجهت احقاق حقوق مختلف شهروندان و به عبارت

داغ   ی، همواره از بحث هابه آن اشاره شده است  یالملل   نی و ب  یمختلف اعم از مل   اسنادو در    دهینسل است مطرح گرد  نی که چند
داده  ، یحمایت از مالکیت شخص، یخصوص م یمهم و قابل توجه است که شامل حر  یاز حقوق بشر امر  ت یباشد. حمایم یو اساس

مغز و    یهاهمچون رابط  شرفتهی پ   یها   یبا توجه به ظهور فناور  ی. از طرفشود  یم  گری و موارد د  ان ی ب  ی آزاد، حق  یشخص  یها
  ی ا ندهیشکل ادراکات انسان که در آ   ر یی تغ  یآن برا لیمغز و پتانس  ک یتحر  تی و استفاده از قابل  یعصب   یها  ی ( و فناورBCI)  انه یرا 

 ی حقوق  ی و سازگار نمودن آن با چهارچوب ها  قیمتاورس و تطب  یای دن   قی دق  یبه بررس  ازی ، نباشدیتحقق آن دور از ذهن نم  کینزد
  ی لحاظ و اقشار و گروه ها   یبشر  یهامختلف حق  ی جنبه ها  دیبا   نی ا شود. بنابریمختلف احساس م  ی کشورها یقانون  یها  ستمی س
ردن پارامترها  کو مشخص  یگذاراستی مشخص گردند تا س،  دارند  یفناور  نیا  نهی در زم   یشتر ی ب   یت یبه چتر حما  ازی که ن  یخاص  یسن 

 انجام گردد.   ی شتری و با سرعت ب ل ی سهت وضوعم ن یا   یحقوق یهاو چهارچوب

از حقوق و رفاه    تیمختلف در جهت حما  یالملل  ن ی و ب  یمل  یها و نهادها از سمت دولت  یا ژه یتوجه و دیراستا با  نی ، در ا نی همچن 
 گردد.  یهمگان یدسترس نی و تضم ری پذ بی آس  یها  تی ، جمعکودکان

 نمود :  می خواه  نییو تب  یچند نمونه از مسائل مرتبط با حقوق بشر و متاورس را بررس در ادامه  

 و حقوق کودکان  متاورس ( ۱-۴

مختلف با مشکلات متعدد و موسع مواجه کرده   یها   نهی متاورس علم حقوق را در زم دور از ذهن و اقرار نیست اگر که اذعان داشت 
  ون ی . همانطور که کنوانساستمختلف اشخاص از جمله کوکان  از حقوق تی، بحث حماطهی ح نی از مسائل مطروحه در ا  یک یاست. 

  نکه ی، مگر اسال است  1۸  ر یز   یانسان  اد منظور از کودک افر  ،حاضر  ونی وانساز نظر کن »د :  ردا  یخود اشعار م 1حقوق کودک در ماده  
  ، ی و کاربرد  یاز تجربة نسبتاً واقع  توانندیگرچه کودکان ما   .«داده شود   صی طبق قانون قابل اجرا در مورد کودک سن بلوغ کمتر تشخ

ارائه م از جهان بهبود بخشند، اما خطرات  دهد،یکه متاورس  ا  یبهره ببرند و درک خود را  با آن مواجه    طی مح  نیکه کودکان در 
مستلزم    یجهان مجاز نینترل اجهت، ک به همین هوشمندانه دارد.  یهاحلبه راه ازی ها نمهم است و مقابله با آن اری خواهند شد، بس

وب سایت دیپلماسی ،  ) سید ناصری  پلتفرم و کاربران آن است.  نی ا  تیری مد  ی برا   ژهیو  ی هااستی خاص و استفاده از س  ی ذارگقانون
 ( 1403، ایرانی
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  ت ی و تقو  یمشارکت   وهیبه ش  یانتزاع  می انتقال بهتر و ساده تر مفاه   لیکودکان از قب   یبرا  ییا یمتاورس در کنار به همراه داشتن مزا 
ها رقم زند. در فضا و آن  یبراتواند  یرا م  یمتعدد  یو بحران ها  بیها معاآن  یو هوش اجتماع  تی ان و خلاقدککو  یمهارت ها

 « یبر ی سا  ییزورگو»  دهیکودکان نقض گردد و احتمال رخ دادن پد  یشخص  م یخطر وجود دارد که حر  ن یبستر متاورس همواره ا
ا   یاست. در پ  اد یز  اری بس افراد ناشناس ادهیپد  نی وقوع  امکان را دارند که کودکان را هدف قرار داده و آن ها را در معرض    نی، 

  ادآور ی است که اعت  حی باشد. صح  ادآوری ممکن است اعت   نی همچن   ضاف  نی خشن و کنترل نشده قرار دهند. ا   یرفتارها   ا ی  یجنس  یآزارها 
بازه    لی وجود دارد اما کودکان به دل  مسئله  نیهمه افراد امکان رخ دادن ا   یشناسد و برا یرا نم  یمشخص  یفضا بازه سن   کیبودن  

  را  یو افسردگ  ییحس تنهابه موازات آن امکان دارد  فضا شده و    نی ا   ری درگ   ترشی که دارند ب  یحساس   تی و شخص  اتی و اخلاق  یسن 
مدت از    یممکن است به همراه داشته باشد. استفاده طولان  ز ی را ن   ی، متاورس خطرات جسمیتجربه کنند. علاوه بر خطرات روان

 را به وجود آورد.   گری، حالت تهوع ومسائل د، سردردجهی تواند سرگ یم ی مجاز تی واقع یهدست ها

  ب ی آس  نیوالد یاز سو  یگرمتاورس بدون نظارت و کنترل یای فضا و غرق شدن در دن نی مدت از ا  ی، استفاده طولانگری د یطرف از
خواهد    زین  ز ی چالش برانگ   ی، مبحث کنندیمساله که کودکان در متاورس چه م  نی ، ا یتواند به وجود آورد. از طرفیرا م  یجد  یها
خود نگاه کنند و   یمجاز تی واقع یهاکنند، در هدستیبه آن نگاه مها را که آن ییای را ندارند که دن انامک   نیا نی؛ چرا که والدبود
 تبلت نظارت داشته باشند.  ا یها با استفاده از لپتاپ آن ش یوجود ندارد که بر صفحه نما یت ی و قابل ندیفرآ  چی ه

 متاورس و حق مالکیت  ( ۲-۴

استفاده است. هدف این    ها و چگونگی ایندارای حق به کارگیری اشیا و گونهقواعد عمومی حقوق مالکیت در پی تعیین اشخاص 
( 10، ص  1401)مرادی برلیان،  ، قابل پیش بینی و روشن برای توزیع حق استفاده از اشیا است.  شاخه حقوق، ارائه ساختاری عادلانه

، قواعد  هایی که مطرح می گرددترین چالش  در فضای متاورس تمامی اشیاء به صورت مجازی هستند و از مهم ترین و اساسی
تر از مفهوم  کند و معنایی پیچیدهورس مفهوم مالکیت تغییر پیدا میمالکیت این اشیاء است. به عبارتی دیگر، در بستر متامربوط به 
از واقعیت مجازی و متاورس  های بریت در دنیای واقعی دارد. در محیطعام مالک از طریق آواتارها به جاهای مختلف  آمده  افراد 

به   و شخصی  متمایز  مفهومی  و  رفت  نظام  آنخواهند  تبیین  و  دارند  مالیت  نیز  مجازی  واقعیت  و  افزوده  واقعیت  دهند.  می  ها 
های گسترده زیادی در خصوص مالکیت در این فضا به  ا در دنیای امروز ضروری است. بحث هگذاری و شناسایی ماهیت آنقانون

باید به آن ها توجه نموده و تمامی خلاء های قانونی   های مختلف در دنیا و کشورها و دولت وجود خواهد آمد که سیستم های حقوق
، مالکیت پلتفرم را بایستی به مالک  فسیر گرددموجود در این عرصه را رفع و حل کنند. این امر که مالکیت مجازی چگونه باید ت

  ها باید تر نسبت به آنه در این بستر هستند که هرچه سریعمحتوا نسبت داد یا خیر و.. از جمله مسائل مهم و چالش های مطروح 
توان تحلیل  کیت در دنیای مجازی طبق یک نظریه، این چنین می، در خصوص نسبت دادن مال چاره اندیشی کرد. به عنوان مثال

، کاربران فقط مجوز استفاده از پتلفرم  دهنده پلتفرم است. در این صورتمجازی در اختیار ارائه  مود که ملکیت همه اموال در دنیاین
، کاربران امکان این را دارند به جای مجوز  کنند. اما طبق نظریه دیگرتحت فناوری متاورس را دریافت می  ای مختلف ساخته شدهه

 حق داشتن برخی اموال را در این فضا داشته باشند.
تفاوت نیز خواهد بود.  ، می توان چنین بیان کرد که شرایط مالکیت در فضای متاورس بسته به ارائه دهنده خدمات م به عبارتی دیگر
ا پلتفرم. هرچند در بیشتر  خدمات شرایط و ظوابطی را تعیین خواهند کرد جهت تنظیم رابطه میان مالک محتوا ب  ارائه دهندگان

، سود خود را در نظر گرفته و قدرت کنترل و خاتمه مالکیت مالک محتوا را در  دهندگان این خدماتموارد، مالکان پلتفرم ها و ارائه
  ی ، کشورها باید در سیستم های حقوقهای مختلف در دنیای متاورسچنین مسائلی و مواجه نشدن با چالشدست دارند. لذا به دلیل 

این  و قوانین اقداماتی درریعامر توجه ویژه نموده و هرچه سشان به  انجام  اهتمام ورزند. در کشور  تر به  ، در طرح  ما نیزاین باره 
وسوم به صیانت از  که حسب ظاهر ویرایشی جدید از طرح مخدمات پایه کاربردی فضای مجازی«    حمایت از حقوق کاربران و»

 ، مدیریت و فعالیت« ر سطوح مالکیتدتصویب ظوابط »تنظیم مقررات تهیه و  کمیسیون عالی،    ، از جمله وظایففضای مجازی است
کنندگان محتوا و صاحبان    بینی شده است. همچنین حدود مسئولیت تولیدط ناظر به حقوق کاربران و .. پیشتهیه و تصویب ظواب
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ا و ارائه دهندگان خدمات دنیای متاورس با توجه به قواعد مربوط به مسئولیت مدنی و کیفری موجود در مجموعه قوانین و  هپلتفرم
منجر به آرامش خاطر کاربران در  شود و ی باعث نظام مند کردن این فضا میمقررات کشور مشخص باید گردد. انجام چنین اقدامات

 استفاده از این فناوری نوظهور خواهد شد.

 متاورس و حریم خصوصی ( ۳-۴

، متاورس  ها و خصیصه های آن صحبت کردیمل در خصوص متاورس و برخی از چالشطور که ذیل مباحث قبل به تفصی همان
ها  اد را حفظ و از داده های شخصی آن، اما اگر نتواند حریم خصوصی افرام جنبه های زندگی انسان را داردقابلیت تاثیرگذاری بر تم

گذاری  صول همچون شفافیت و بازبودن پایهتر مواجه خواهد شد. متاورس بر پایه برخی ا ساسیتر و ا هایی جدیحفاظت کند با چالش
یت یافته و حائز اهمیت  های به اشتراک گذاشته شده و حریم خصوصی در این فضا بسیار اهمشده است. از این رو، بحث امنیت داده

که در حال حاضر رفتار ما    ی. فناورمیخود دار  یخصوص  میحردرباره حفظ    ییهایحال حاضر هنگام مرور وب، نگران  ردمی گردد.  
،  مثال  ی خواهد شد؛ برا   دتریو شد  تریاحتمالاً تهاجم  یابیوجود خواهد داشت و رد  ز ی در متاورس ن  کند،یم  ی ابیرد  نی صورت آنلارا به

به کجا و   نکه یجانبه کاربران و ااز تجربه همهبه طور دقیق    ی عن یچشم هستند؛   یابیرد  یفناور شامل  1ی مجاز  تی واقع  یهاهدست 
  ی ها واکنش  یتمام  توانندیمی فعال در این عرصه  هاشرکت،  از طرفی دیگر   .و اطلاع دارند  آگاه هستند  کنند،یچه مدت نگاه م  ی برا 
که احساسات  شوندی متصل م یو لمس یدنی پوش یهاتحت نظر داشته باشند؛ چراکه کاربران به دستگاهدر این فضا را  افراد یک ی زی ف

ها  توسط شرکت  تواندیها ماز داده  یمی . حجم عظدهندیها گزارش مو به شرکت  کنندیم  یر ی گها را اندازهآن  ی ک یز ی ف  ی اهو واکنش
  م ی حفظ حر  یبرا   یجد  اری خطر بستواند  این موضوع می  ،نیبنابرا  و استفاده شود.  یآورجمع  گر،یاهداف نامعلوم د   ای  یابیبازار  یبرا 

از    ن، ی. علاوه بر ابردیم  ان ی م   ن یرا از ا  ی مجاز  ی ای دن  ن یامکان ناشناس ماندن در ا  یچرا که به راحت   ،در متاورس باشد  یخصوص
 ی دست و چپ یدست خاص کاربران از جمله قد، راست یشخص  یهایژگی از و یتعداد  قی دق صی تشخ یبرا  توانیم یحرکت  یهاداده

 شوند یم یابیو افزوده رد  یمجاز   یهاطی که معمولا در مح   یی هاداده  ر یاطلاعات را با سا نی که ا   ی و وقت   آنها استفاده کرد تی و جنس
،  امر حتی ممکن است به کمک سارقان   وجود دارد. ایناز هر کاربر    ق ی دق  اری بس  یتالیجیاثرانگشت د کی، امکان ساخت  کنند  بی ترک

اینرنتی و هکرها بیاید و به راحتی بتوانند از اطلاعات کاربران سوء استفاده کنند. طی گزارش هایی که در این فضا   کلاهبرداران 
است، زنگ خطرهایی را برای سرمایهات جنسی  مبنی بر وقوع تجاوز ران این فناوری نوظهور به صدا  گذا دیجیتالی وجود داشته 

میلیون دلار برای ایمن کردن متاورس اختصاص داده است که همین موضوع   ۵0چیزی حدود  2، متا درآورده است. به همین جهت
سایبریبیانگر   امنیت  های  شرکت  دیگر،  طرفی  از  است.  بخش  این  کاهمیت  خطراتی  مورد  در  و  ،  مشتریان  برای  متاورس  ه 
گذاران و  له توجه دارند. بسیاری از سرمایههشدارهایی جدی داده اند و همواره به این مسا  کند،این فضا ایجاد میکنندگان  استفاده
توان تا حد زیادی این امر را مدیریت  و موضوع کاملا قابل حس است و می  های فعال در این عرصه باور دارند که این چالششرکت

البته مستلزم انجام اقداماتی هوشمندانه است. با عنایت به این  های وسیعی از  امر که متاورس قابلیت دارد داده  و کنترل کرد که 
ت ویژه ای پیدا می کند. برخی از کشورها و نهادهای بین  آن اهمی و ذخیره نماید، تشخیص نظام قانونی حاکم بر  کاربران را حفظ 

توسط تصویب »مقررات عمومی حفاظت از داده ها«  با ،شته اند. اتحادیه اروپاالمللی از این امر غافل نبوده و همواره به آن توجه دا 
،  ها در متاورس را تحت شمول خود قرار داده است. به عنوان مثالصوصی و حمایت از داده، تا مقیاس وسیعی بحث حریم خپارلمان

از اطلاعات شخصی مدنظر  مقرره مذکور، دسته  9در ماده   های شخصی موجود در  قرار گرفته و می تواند شامل دادههای خاصی 
،  ددگربه روز به آن نیز افزوده میهای این فناوری که روز سرشت مرزناپذیر متاورس و پیچیدگیمتاورس نیز گردد. اما با عنایت به 

باشد. در نظام حقوقی  پذیر نمیها امکانهای شخصی آنی خارج از اتحادیه و پردازش دادهامکان کاربست این مقررات برای کشورها
مان  و دیگر قوانین که در سیستم حقوقی، قانون تجارت الکترونیک  ست. هرچند قانون جرائم رایانه ایاین امر پرداخته نشده ا به  ایران  

 
1 VR 

 فیسبوک شرکت مادر  2
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اما ضرورت تدوین    ،ما را راهنمایی کنند  قانونی حاکم برآنفناوری و نظام  توانند در خصوص این  بیش می  موجود هستند، کم و
 . شودو حریم خصوصی در متاورس احساس میقانونی جامع و شفاف درباره حمایت از داده های شخصی 

   متاورس و آزادی بیان  (۴-۴

فضای مجازی است که    . متاورسمروزه به شدت در هم تنیده شده استدیجیتال ا  مفهوم متاورس و آزادی بیان در قلمرو فضای
افراد می توانند به شیوه های مختلف با یکدیگر تعامل داشته باشند و خود ر  ابراز کننددر آن  ن پلتفرم فرصتی را برای افراد  ای   .ا 

ایده ها   ،دهد افکارشرکت کنند. این فناوری، به کاربران اجازه می  ...سرگرمی و ،تجارت ،می کند تا در فعالیت های اجتماعیفراهم  
هایی برای تضمین  چالش ،درست مانند دنیای واقعی ،با این حالسور یا محدودیت به اشتراک بگذارند.  و نظرات خود را بدون سان

انجاتوان در جهت به خطر ، از این فضا میبه عبارتی.  آزادی بیان در متاورس وجود دارد م کارهایی  انداختن امنیت استفاده کرد با 
سایر انواع خشونت و تجاوز که   تعدیل محتوا و ، اطلاعات نادرست ،آزار و اذیت مخصوصا از نوع جنسی ،مانند سخنان مشوق نفرت

های متعدد مورد  ر اسناد حقوقی مختلف و کنوانسیونتواند بر توانایی افراد برای بیان آزادانه خود تأثیر بگذارد. اصل آزادی بیان دمی
انگیز، یادداشت راهنمایی  ، توصیه های شورای اروپا در مورد مبارزه با سخنان مشوق نفرته قرار گرفته است. به عنوان مثالتوجه ویژ

اروپا در مورد تعدیل محتوا و توصیه شورای اروپا در مورد نقش های اینترنتی باید مورد بررسی  های واسطهها و مسئولیتشورای 
های اضافی  توانند مستقیماً اعمال شوند یا اینکه آیا باید جنبهن میآهای مندرج در ه آیا اصول و توصیهقرار گیرد تا ارزیابی شود ک 

 در نظر گرفته شود. 

های بالقوه ناشی از  حفظ اصول آزادی بیان و همچنین پرداختن به خطرات و چالش ،گسترش متاورسبا ادامه تکامل و ، در نهایت 
لی ایمن و  محافظت از کاربران در برابر آسیب در ایجاد یک محیط دیجیتاآن مهم است. یافتن تعادل بین اجازه دادن به بیان باز و  

به تنوع عقاید   ،ها و جوامع درون متاورس باید با هم همکاری کنند تا رفتار مسئولانه را ترویج کنندپلتفرم فراگیر بسیار مهم است.
 .آزادی بیان حمایت کنند هایاحترام بگذارند و گفتمان سالم را تقویت کنند و در عین حال از ارزش

 

 متاورس و حاکمیت قانون  ( ۵

لقوه این فناوری نوظهور  ، نگرانی هایی در مورد تاثیر باروزی و پیچیده تر شدن این فناوریبا پیشرفت گسترده متاورس در دنیای ام 
شورای اروپا دور نبوده و  از نگاه    وضوعدموکراسی آشکار می شود. این م، حاکمیت قانون و  بر جامعه، ارزش حفاظت از حقوق بشر

های متعدد خود ذیل مباحث مختلف به موضوع متاورس و  ر کنفرانس ها، جلسات و نشستآن واکنش نشان داده و د  نسبت به
چالش های حقوقی آن اشاره کرده و به آن پرداخته است. شورای اروپا چنین اذعان کرده است که انتظار می رود محیط متاورس  

های مربوطه را تشدید کند که نیازمند ملاحظاتی برای اطمینان از توسعه و تامین  دلیل ماهیت غوطه ور و تهاجمی خود، نگرانیبه 
دهد.  چالش قرار می  های قانونی موجود را موردارتباط و قابل اجرا بودن چهارچوب، و سازنده برای جامعه است. متاورسفضای ایمن  

اجرا و دیگر مسائل از موضوعات مهم و حائز توجه هستند که در بستر  ق مالکان، پاسخگوییمسائل مربوط به صلاحیت، حقو  ،
ه نشده است. ایجاد ها طراحی و در نظرگرفتببین و نظام قانونی خاصی برای آنمتاورس و این دنیای مجازی هنوز به طور کامل ت

الزامات اساسی در این عصر ظهور  نظام پاسخگویی، حمایت از حاکمیت قانون  ، پیشگیری و رسیدگی به جرائم مجازی به عنوان 
حفظ حاکمیت  ، برای  ن فضا ممکن است امکان ظهور یابندپیدا می کند. همچنین مقابله با تخلفات و جرائم آنلاین که در بستر ای 

 هم پیوسته بسیار مهم و حائز عنایت است.قانون در این حوزه به
، با تأثیر خود بر اطلاعات  ناوریها داشته است. این فبر حاکمیت قانون و حکمرانی دولت   ، متاورس تاثیراتی مثبت نیز از طرفی دیگر

تر و پویاتر قوانین و اصول  توانند به تحلیل دقیقکند. این ابزارها میها، بهبود در فرآیندهای قانونی و حکومتی را ایجاد میو داده
لازم  های حکومتی کمک کنند و باعث بهبود نظام قضایی و قانونی شوند. همچنین متاورس، با تسهیل دسترسی به اطلاعات و داده

بگیرند. به  تر  تر و علمیهای دقیقاساس دادهکند تا تصمیمات خود را برکمک میها  ، به حکومتیهای قانونگیریبرای تصمیم
ها پرداخت که این  ات مرتبط با حاکمیت قانون و دولتمسائل مختلف از جمله موضوع توان به آزمون و خطااین فضا میدر   ،عبارتی
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استفاده هوشمندانه  گردد.  تر و عدالت بیشتر در حکومت ها مینتایج به  به  گیری و منجرموضوع باعث بهبود در فرآیندهای تصمیم
 د. گردمنجر  ها افزایش شفافیت و عدالت در حکومت  ،تواند به بهبود فرآیندهای قانونی، میاز این فناوری

 ی متاورس و دموکراس( ۶
ده شدن با پیشرفت و گستر د.برای حکومت و شهروندان داشته باشواند نقاط مثبت و منفی را تتاورس در زمینه دموکراسی نیز میم

تلف در زندگی نیز پیچیده و به  امکانات در دست شهروندان برای انجام فرآیندهای مخ ن،به موازات آ  ی،دامنه فعالیتی این فناور
حکومت  شود و به مراتب حتی با شهروندان و حکومت می موضوع منجر به تغییر روابط و مشارکت بین . اینها معرفی می گرددآن

یم بر فرآیندهای  متاورس می تواند از طریق تغییر دیجیتالی جامعه و تعاملات اجتماعی تاثیر غیر مستق  د.الکترونیک مواجه خواهیم بو
یندهای تصمیم  مانند انتقال بخشی از فرآ ،دطیفی از ابعاد ممکن را دار دموکراسی سایبری ، اصطلاحعبارتیارد. به دموکراتیک بگذ

گیری  ی اجازه دادن به رایشکل گیری جنبش های سیاسی جدید در فضای مجازی و فشار بر مقامات برا ،گیری به فضای مجازی
  واند به طور کامل فرآیندهای همه پرسی تگمان داشت که فناوری متاورس می  البته نباید چنین (. 2023 ،10ص ،فیلیپووا  ی )سایبر
جایگاهی    اما نباید از نقش و ،د از بین ببرد و جایگزین آن گرددشودستی و فیزیکی انجام میگیری در جوامع را که به طور  و رای

در  ،درطی این فرآیند  ،به عبارتی.  اندازی یک انجمن جدید جهت مبارزه با رای دهندگان دارد غفلت نمودکه این فناوری برای راه
ماهیت   یم بود.ها خواهگیری در جوامع و حکومتشاهد تغییرات وسیع در سطح ارتباطات و شیوه تصمیم ،ورآینده ای نه چندان د

در عین  .  د شدبرابری خواهانه برخی نظام ها منجر به ظهور جنبش های سیاسی و اجتماعی جدید و تغییر در شکل موجود خواه
تواند به رادیکالیزه شدن  می  ،ات از بیرون ممکن است محدود باشدجایی که هجوم اطلاع ،حضور در محیط های به ظاهر باز ،حال
فراطی  تواند تبدیل به یک پلتفرم عالی برای جنبش های ا بینی این امر که متاورس میحتی پیش  .های اجتماعی منجر شودتوده

 ،از سوی دیگر.  دور از ذهن نیست ،یبری توسط سازمان های دولتی گرددرخ دادن جرائم ساو حتی    دولتی و غیردولتیبازیگران  
د.  آلودگی هوا و تخریب منابع باش ،از جمله تغییرات آب و هوا  ،رار از مشکلات سیاسی دنیای واقعیمتاورس ممکن است نوعی ف

  ی شده توسط شورا  ن یی تع  یبالا   یرا با استانداردها  متاورسکه توسعه    پارچه کی  کردی رو  ک ییجاد  ، ا (. در نهایت2022 ،ریچاردسون  )
  ها و اصول تکامل متاورس با ارزش  ییاز همسو   نان ی اطم  یشده براتیتقو  ی الملل   ن ی ب   یاست. همکار   یاتی اروپا هماهنگ کند، ح 

  ی محور   ینقش  ک، ی دموکرات  یهاو ارزش  نقانو   تی از اصول حقوق بشر، حاکم  تیبا حما  گذاراناستی است. سحقوق بشر ضروری  
 . کنندیم فای س ا رمتاو ندهیآ  ی بهدهدر شکل

 ( شورای اروپا و متاورس ۷
  همان طور که ذیل مباحث قبل به تفصیل راجع به تاثیرات متاورس بر حق های بشری گوناگون و ارتباط آن با سه اصل و مبنای 

اروپا یعنی حقوق بشر و  اکمیت قانون و دموکراسی پرداختیم، حاصلی شورای  ادامه مباحث قصد داریم که نتیجه نشست ها  ، در 
جلسات متعدد این نهاد را در خصوص متاورس بررسی کرده و به آن ها بپردازیم. بررسی این مساله به نگاه ما عمق می بخشد و 

ال در عرصه متاورس  های فعترین سازمانترین و بزرگالمللی به عنوان یکی از مهمکه رویکرد و دیدگاه این نهاد بینباعث می شود  
 دیجیتال و... مشخص و تبیین گردد.  هوش مصنوعی، بلاک چین، ارز و حائزتوجه مانندهای نوظهور و دیگر فناوری
اروپا با   اروپا در سال  عضو، به عنوان کهن  4۷شورای  دستور کار    میلادی دایر گشت.  1949ترین سازمان جهت یکپارچه سازی 

های  کند که چالشاورس یه عنوان فناوری اشاره می، به مت در نظر گرفته شده است   202۵تا    2022دیجیتال این نهاد که از سال  
اینترنت، پلتفرم های  ، مشابه چاتواند ایجاد کندو متعددی را می  پیچیده ،  اجتماعی، هوش مصنوعیلش هایی که در زمان ظهور 

ف و دیگر  آمدند. در نشستبلاک چین  به وجود  نهادناوری ها  این  اجماع در مورد  ها و جلسات متعدد  فقدان  و  اختلاف نظرات   ،
  های اخیر در خصوص هوش مصنوعی و مسائل شبیه نگرانی هایی است که در سال ،و تاثیرات و چالش های برآمده ازآن  متاورس 

، حفاظت از داده  در این جلسات در خصوص بحث امنیت نظران وناگون صاحبگهایها و دغدغهمربوط به آن پدیدار گشت. نگرانی
تر در  هایی است که در زمان های قبلقی این فضا و... منعکس کننده بحث، پیامدهای حقوخصوصی افرادهای شخصی و حریم  

های مجازی مطرح شد. کنواسیون اروپایی حقوق بشر که به  جهان  های بازی و یگر همچون ظهور اینترنت و پلتفرمهای دفناوری
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معاهده یک  ازالمللی  ینب  عنوان  حفاظت  بشر برای  آزادی حقوق  سال  و  در  و  اروپاست  در  اساسی  پیش19۵0های  آن  ،  نویس 
، امروزه توسط شورای اروپا توسعه پیدا کرده است و الاجرا شدلازم  19۵3سوم سپتامبر  و در    نهاد نوبنیاد شورای اروپا تهیه توسط

،  گسترش پیدا کرده است. این دادگاهاین کنوانسیون از طریق رویه قضایی دادگاه اروپایی حقوق بشر پیشرفت کرده و دامنه آن نیز 
به طور منظم و دقیق حقوقی را که ذیل این سند زنده آمده است تعمیق بخشیده و کاربرد آن هارا مطابق با شرایط و اوضاع و احوال  

آیابررسی می کند. سوالی که مطرح می  روز این است که :  ادامه قصد داریم به جواب آن نیز بپردازیم  های  چارچوب  گردد و در 
اروپا «» کنونی که تحت عنوان   قابل اجرا در بستر اینترنت هستند، در  آن یاد می شود و در حال حاضر  از    استانداردهای شورای 

، حاکمیت قانون و دموکراسی در بستر  های فعلی و آتی برای حقوق بشرآفلاین وآنلاین، برای پرداختن به خطرات و تهدید واقعیت
 متاورس مناسب و کافی هستند؟  

این است که ایجاد یک جامعه مجازی    ن سوال نیز باید به آن دقت نمود، موضوعی که همواره حائز توجه است و در مقام پاسخ به ای 
توان از آن اگاه  مشخص است و حتی در آینده کمتر میگذارد ناری که این جامعه بر دنیای واقعی و فیزیکی بشر میو فراگیر و تاثی 

بینی شده درگیر شدن در این  نی شاید به نظر آید. بر این اساس، هم تاثیرات کنونی و هم پیششد و تا حدودی غیرقابل پیش بی 
های اجتماعی تطبیق داد  ستر را با فضای اینترنت و پلتفرمتوان این بو فعال و به موقع دارد. بنابراین، نمی، نیازمند توجه مستمر دنیا

ای   هکم بر آنهای حاو چارچوب برای نهادهای حاکم در سطح داخلی،    ، همواره نیاز فورین فناوری هم پیاده کرد. بنابراینارا در 
ای و کامل از مفاهیم و فناوری های مرتبط با متاورس برسند  گذاران وجود دارد که به درک پایهای و بین المللی و سیاست منطقه 

، خطرات و فرصت  لازم دانسته و در خصوص دامنهو همچنین فوریت ارزیابی وضعیت فعلی و چگونگی تحول آن در طول زمان را 
به درک کامل رسیدن از این موارد، اعمال صحیح   های موجود در این دنیای مجازی اطلاعات کافی و کامل را به دست بیاورند. با

های اساسی برای دستیابی به سعادت انسانی و رفاه اجتماعی در هر محیط دموکراتیک در قلمرو مجازی درست  حقوق بشر و آزادی
 . دگردجازی انجام می شود امکان پذیر میبه همان اندازه که در فضای غیرم

اروپا در  استاندارد  همچنین شورای  انجمن  با  ای که  فعال    1جلسه  انجمن  استاندارد، در  به عنوان یک  تنظیم  در سازمان جهانی 
از این جلسه در جهت حمایت از کشورهای    بود،ارچوب مشارکت دیجیتال برقرار کرده  چ به موضوع متاورس نیز پرداخت. هدف 

ا و خطراتی که ممکن  هبردها و مزایای آن و همچنین چالششناسایی کار در درک متاورس و پتانسیل های آن، عضو شورای اروپا 
، حاکمیت  مساله تاثیر متاورس بر حقوق بشر در این جلسه به  ه است.رار و مشارکت در متاورس ناشی شود، بود، استقاست از توسعه

اس این اصول اعمال و  گذاری هایی که لازم است در این زمینه صورت بگیرد بر اسموکراسی نیز پرداخته شد تا سیاستقانون و د
لی مبتنی بر این باور مشترک است که با ایجاد و ظهور  هرچند نتیجه این جلسه و گزارش برآمده از آن جامع نیست وهدایت گردند.  

اند باید انسان محور بودن و ملاحظات اخلاقی  یافتگی نرسیدهتر و توسعها زمانی که هنوز به مرحله پیچیدهفناوری های جدید حتی ت
مس این که متاورس هر روزه در  به  توجه  با  و  جلسه رعایت شوند  این  است، در  توسعه پیدا کردن  و  پیشرفت  به  یر  نزدیک   ،۵0 

روی و  ها  تخصص  تا  آمدند  هم  گرد  و  کارشناس  اجتماعی  حقوقی،  تخصصی،  فنی،  مسائل  خصوص  در  را  خود  کردهای 
                                                                     های لازم و مرتبط با متاورس به اشتراک بگذارند.استانداردسازی

در شورای اروپا، جلسه سازماندهی شده  2023موضوع متاورس و تأثیر آن همچنین در جلسه کمیته غیررسمی وزیران در سپتامبر  
در کیوتو و همچنین در کمیته راهبری مورد بحث قرار    2023در سال   2ی مجازی در انجمن حاکمیت اینترنت در مورد واقعیت ها

طبق  در استراسبورگ نیز به این موضوع توجه داشته است.  2022در نوامبر  3گرفته است. نشست عمومی رسانه و جامعه اطلاعاتی
کار بیشتر بر روی واقعیت های مجازی در بخش های مختلف سازمان از سال آینده به بعد  اخبار و گزارشات از شورای اروپا،  آخرین  

 ادامه خواهد داشت.
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اروپا همواره به طور فعال در رسیدگی به مس  از جمله موارد مربوط به حقوق بشر،  ائل دیجیتال و فناوری های نوظهورشورای   ،
تواند با چالش ها و فرصت های  مینه های مختلف به طور بالقوه میها و ایمنی آنلاین مشارکت دارد. کار شورا در ز حفاظت از داده

تقای  ها به طور فعال در توسعه و اری اروپا در زمینه حفاظت از داده، شورا ده توسط متاورس تلاقی داشته باشد. به عنوان مثالارائه ش
های شخصی د با توجه به پردازش خودکار دادهها از طریق ابزارهایی مانند کنوانسیون حمایت از افرا استانداردهای حفاظت از داده

توانند به بحث در مورد  ه برای حفاظت مشارکت داشته است. این استانداردها می( و کنوانسیون مدرن سازی شد10۸)کنوانسیون  
های مجازی مرتبط باشند. همچنین شورای اروپا روی موضوعات مربوط به حقوق بشر در عصر دیجیتال  ها در محیطحفاظت از داده

؛ همانطور که متاورس سوالاتی را در مورد حقوق و  دسترسی به اطلاعات کار کرده است  از جمله آزادی بیان، حریم خصوصی و
ای برای پرداختن به مسائل مشابه در  شورا در این زمینه می تواند پایهآزادی های دیجیتال در فضاهای مجازی مطرح می کند، کار  

ی به جرایم سایبری، از  شورای اروپا ابزارها و ابتکارات قانونی را نیز برای رسیدگ اهم سازد. به دنبال این اقدامات،س فر ر زمینه متاو
های جدیدی را از نظر ایمنی  جمله کنوانسیون بوداپست در مورد جرایم سایبری، توسعه داده است. با توجه به اینکه متاورس چالش

های آینده در مورد اطمینان از ایجاد  واند برای بحثتکند، تخصص شورا در این حوزه میتهدیدات سایبری بالقوه ارائه میآنلاین و 
 و مطمئن برای متاورس کارآمد باشد. یک محیط امن

ات انجام شده و جلسات برگزار شده در زمینه متاورس و نکات مثبت و منفی  توجه به این نکته حائز اهمیت است که به موازات اقدام
تواند به طور بالقوه رویکرد  ها، حقوق بشر و امنیت آنلاین می  هایی مانند حفاظت از دادهرای اروپا به طور مستمر در زمینهشو ،  آن

 بط با متاورس ارائه دهد.خود را برای رسیدگی به مسائل نوظهور مرت
، شورای اروپا تا به امروز جلسات و نشست های متعددی را با توجه به موضوع متاورس برگزار کرده و اعضای آن درصدد  در نهایت 

؛  کرده و نظرات خود را ارائه دهند   بوده اند که نسبت به این فناوری و چالش های حقوقی گوناگون آن آگاهانه و منطقی صحبت
مانند شورای اروپا مهم   المللی ل این فناوری و محیط های دیجیتال، برای سازمان های بینچرا که با توجه به ماهیت در حال تحو

را برای جامعه در    ی نوظهور مانند متاورس اطلاعاتی به روز و مفید پیدا کنند تا بتوانند پیامدهای آن مورد فناوری ها  است که در
های مختلف زندگی آشکارتر می شود، این  می یابد و تأثیر آن بر جنبه  وسعه نظر بگیرند. همانطور که بحث ها در مورد متاورس ت

ایف خود برای  گوها و ابتکارات برای رسیدگی به موضوعات مرتبط در چارچوب وظو  احتمال وجود دارد که شورای اروپا در گفت
 د. در عصر دیجیتال حمایت کن  و از حاکمیت قانون حمایت از حقوق بشر و ترویج دموکراسی، مشارکت

 نتیجه گیری 

  ، یع و شگفت انگیزی در حوزه فناوری، روابط انسانیباعث تغییرات وس،  دید و مجازی در کنار دنیای واقعیمتاورس با ایجاد دنیایی ج
شیوه حکمرانی دولت ها و حتی تغییر حق های بشری شده است. این تغییرات در کنار همراه   ، جنبه های مختلف زندگی انسان ها

، چالش ها و بحران های حقوقی گوناگونی را برای بشر ایجاد کرده که نیاز به بررسی  اط مثبت و ویژگی های ممتاز متعددداشتن نق 
تاثیرات   متاورس م . ارچوب قانونی حاکم بر آن را مشخص کنی هست تا بتوانیم ساختار حقوقی و چو تبیین دقیق هر یک از آن ها 

دار و هدف و مبنای شورای اروپا شناخته می شوند  ، حاکمیت قانون و دموکراسی که به عنوان سه تفنگزیادی بر عرصه حقوق بشر
اتی را در زندگی واقعی انسان ها  نیز داشته و هر یک از این موارد به نحوی از این فناوری نوظهور و مجازی تاثیر پذیرفته و تغییر

هایی علی  متاورس باعث ایجاد مشکلات و چالشاند. رشد و پیشرفت ه در عرصه بین المللی ایجاد کرده، بلکتنها در سطح ملینه 
روندان  گردد و می تواند با محدود کردن فرصت ها و امکانات در دست شههای بشری و حاکمیت دول میالخصوص در زمینه حق

از سیاستهمراه باشد ی شود تا با احتیاط و آینده نگری،  های مختلف همواره تقاضا مگذاران و حاکمان دولت. به همین جهت، 
این مرز  اطمینان حاصل کنند که حقوق بشر  ، حاکمیت قانون و اصول یک حکومت دموکراتیک به عنوان ستون های ثابت در 

ر و نتیجه بخش بودن آن، مستلزم هوشیاری،  معقول هستند. پیشروی در این مسیدیجیتالی در حال گسترش و پایه گذاری صحیح و  
هاد  ترین نر که شورای اروپا به عنوان پیشرو، همکاری و تعهد به حفاظت از ارزش های اصلی جامعه هستند. همان طوآگاه بودن

به امر    ، نشست ها و جلسات متعدد خود به این موضوع توجه داشته و در درون مسائل مختلف منطقه ای همواره در همایش ها



 

 

 
 1403، 3، شماره 13دوره ،علوم خبری 

 

 

14 

ها و تاثیرات این فناوری توجه نموده تا هرچه سریع تر الزامات ضروری جهت ایجاد و تبیین یک نظم قانونی و  متاورس و چالش
ت ما با تغییرات  ، در آینده ای که پیش روی بشر و دنیا هسگذاری شود. در نهایتایهخاص برای این فناوری فراهم و پ  حقوقی

همواره باید به خطرات پیشرفت  رو هستیم. بشر  بهعیت مجازی و واقعیت افزوده رو، واقرصه متاورستری در عپیشرفته و گستره
توجه داشته باشد    ،، تکنولوژی و مخصوصا متاورس که ذیل مباحث قبل به تفصیل به خصیصه ها و چالش های آن اشاره شدعلم

دیری نمی پاید که جهان رو به    ،در غیر این صورت؛  بدهد  آن تطبیق و با آن آشنا باشد تا بتواند جامعه و دنیای واقعی خود را با  
 ، رد پایی از اعمال و اجرای آن و دیگر اصول قانونی نخواهد ماند. یال برود و جز نامی از حق های بشرنابودی و زو
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